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Keep IT Simple
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: Al in Microsoft Teams-Opdrachten




Zet een “Teams”opdracht uit

S
.l

'
‘/ Microsoft Teams
Met de hulp van CoPilot Al




Open een class team “opdrachten

"kies nieuwe opdracht



Nieuwe opdracht Toevoegen aan agenda's: Geen v Meldingen pc

..’{} Maken van een opdracht met hulp van Al-Copilot
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inspiratie loos, maar wel de leerlingen aan het werk zetten.

Javascript game met de basis van html en C55

Wat heb |e daarvoor nodig om een simpel vallend blokjes game te maken.
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isten in: General Meldingen voor te laat inleveren: Uit ~

~  geef een naam, en opzet
van je beoogde les.
stel je taal en niveau Iin
Start met de eerste optie
“Detail toevoegen”

Crech &% Grade level

L | anguage

Llamish

Dutch

Demo



Al, CoPilot gaat aan het werk, maar kan wel eens
misgaan. Probeer dan opnieuw

V. Generation failed. ) Retry
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Eﬂpdracht%'w

Een eenvoudig Falling Cubes-spel maken met behulp van Javascript, 1 1
Fen eenvoud; zie hier een

In deze opdracht maak je een eenvoudig spel met vallende kubussen met behulp van Javascnpt, HTML en 55, Het doel 15 om de basisprincpes
van game-ontwikkelng te begrijpen en hoe deze drie technologieén samenwerken om interactieve en bosiende ervanngen te creéren. es o p o u W
De basis begrijpen

gebruikt om interacheve effecten in webbrowsers te creéren, HIML 15 de standaard opmaaktaal voor het maken van webpagina's, terwyl L5
wordt gebruikt voor styling en lay-out. Begnjpen hoe deze technologie€n samenwerken 5 cruciaal voor het maken van een succesvolle game

Vereisten voor het spel

Om het spel met vallende kubussen te maken moet je rekening houden met de volgende vereisten:

1. HTML-structuur: Begin met het maken van de basis HTML-structuur voor het spel. Dit omvat het canvas waarop het spel zal worden *
weergegeven, evenals alle noodzakelijke elernenten zoals knoppen of scoreweergaven, u p o a O O J e
2. atyling met C35: Gebruik L55 om de spelelementen te stylen, inclusief het uiterlyk van de vallende kubussen, achtergrond en andere visuele

Componenten.

|55 ]

. Javascript-logiea: Schijf de Javascript-code om de spellogica af te handelen, inclusief de beweging van de vallende kubussen,

lesbrief eventuee

Stap-voor-stap instructies
Violg deze stap-woor-stap nstructies om je vallende kubussen spel te maken:
Stap 1: De HTML instellen

Maak een meauw HTML-bestand met behulp van een teksteditor of een geintegrearde ontwikkelomgewving (ILE).
2. Defimieer de basisstructuur van het HTML-bestand. inclusief het "-element waar het spel wordt weergegeven.

Stap 2: Styling met C55

Koppel je HTML-bestand aan een apart C55-bestand

2, bebruk L55 om de spelelementen te stylen. zoals het instellen van de achtergrond. het dehinigren van het uiterl)k van de vallende kubussen



ken met behulp van Javascript,

in de “opdrachten
overzicht rechts vind
je de Rubriek(Rubric)
Nu ook met Al



& Opdrachten H T M L G dame

Rubric
Groep of jaar

G Create rubric from scratch

Groep 12

Rubriekschaal

vul aan naar wens

Uitstekend, Goed, Redelijk, Slecht ~

Nieuwe rubriek maken

Welke criteria worden door deze rubriek geévalueerd?

Titel HTML-structuur ]
HTML Game
CSS-vormgeving L)
Taa : :
Javascript-logica T
MNederlands
Gebruik van extra functies ]
Wat wilt u evalueren voor deze rubriek? ' - '
| () Meer suggesties laden |
& at | J m o e -~ \ )
"!.-I:-!‘! 5-.---.-E l.:-:-.FE:-E HTML. :-E“I'-.-ax:::.:.:-.-'-.u‘t en £35 L Alicsnas ~ritaris

welke online platformen of juist lokaal programma’s worden

ebruikt. Waa ::)i aoffline hu:ugn:r word g::w;tar-sn:n:n:l
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Annuleren <+ Rubriek maken met behulp van Al




HTML Game £ Bewerken

Rubsiek wijzigen met behulp van A

De HTML-structuur is pongwukisg
ontworpen, met een goed
Georganisesrd Carmas &n
essentifle spelelementen met
duidelijis en beknopte code. Het
Gebruik van affline tekiteditors of
GeinTegreande
ontwikkelomgevingen [IDE's)
getuigt van een hoge mate van
Betrakkenhend &0 vaandsghend,

Het Ci%-ontwerp is uizonderik
gemaakt en verbetert de visuele
santrekkingekracht van de game-
elementen. achtergrond en
algehele esthetiok met
geavanceerde shylngtechnisken.
Het gebruik van offlne C55-
bewerkingstools of -

oroaramma’s oetusat van een

[ e

De HTML-structuur zit goed in
elkaar. incusief de nodige
CAfVAL- & Ipelelenenten met
keesbare code. Het gebruik van
online platforms voor HTML-

de spelelementen, achtergrond
en visuele componanien mel een
duidelijke en aantrekkelijke
esthatiek. Hat gebruik van onling
platforms voor C55-bewerking
toont vaardsgheid in het
werbeteren van webdesign.

Redeliyk L

De HTML-structuwr is enégszing
eervaudig. mest enkele exsentisle
spelelementen en kan kKleine
fouten bevatien, Het gebruik van
onling platforms woor HTML-
Bewerkng is merkbaar, wat wijst
Op e mati) begnp van
waborhawildogling.

Het Chh-ambwerp bepdt een
basisstyl woar de spelelementen
en schtergrond. maar mist

ik sviteit en verfijning.
Het gebruik van onling platicrms
voor C55-bewerking is duidelijk
wal wijst op een matig begrip
van welidesign.

Slechi Tt

Dig HTRAL-siructuur i oraglledig
of sarcienlijk gebreiicg, mist
edgennigle spelelementen en
bevak fal van fouten, De
afhankelyichesd van online
platfarms voar HTML-bewerking
is duidelijle. wat een
weerspeegeling i van de
beperkte vaardigheid in
webontwikkelng,

Hat C55-ontwerp &5 rudementair
of slecht uitgevoerd. wat
resultesn m onsantrekbeljke
spelelementen en achtergrond
D afhanicelijkhesd van onling
platfarms voar C55-bewerkang it
dusdelgi. wal een weerspregeling
i van de beperkte vaardigheid in
webdesian.
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Snel, simpel
Succes
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